H Stationskarten

Zufall
12

Was wird hier programmiert?
— BOB3 sagt zufdllig ,Ja' oder ,Nein’

Welche Stationen musst du vorher machen?

— Station E] - Polizeiblinklicht und

— Station [@ - Taschenlampe
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1:  Was ist eigentlich Zufall?
¢ ) Uberlege mit einem Mitschiiler was es bedeutet, wenn du

einen Freund zufallig in der Stadt triffst!
& Schreibt eure Antwort auf.

Aufgabe 2:  Ist das Ergebnis eines Wiirfels Zufall?
¢ ) Uberlege mit einem Mitschiiler.
& Schreibt eure Antwort auf.

Bob wird jetzt so programmiert, dass er zufdllig ,Ja' oder ,Nein
sagt, wenn du ihm eine Frage stellst!

Ok, Bob kann nicht sprechen, also soll er fiir ,Ja' die Augen griin
einschalten und fiir ,Nein' soll er die Augen rot einschalten.
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1:  Wir schreiben ein neues Programm - l6sche dafiir alle Blocke:

Start

wiederhole unendlich oft
----------- >
mache

Aufgabe 2:  Wir wollen Bob eine Frage stellen, dann den rechten Arm anfassen
und dann soll er so tun als ob er iiberlegt. Beim Uberlegen sollen
Bobs Augen gelb blinken. Programmiere das folgende Programm:

Start

lick!
wiederhole unendlich oft Khie
mache wenn Y Arm [ &R e\ R gedriickt?

mache | schalte LED Auge an Farbe

schalte LED Auge aus
warte ms G [} Klick!

schalte LED Auge an Farbe
schalte LED Auge aus
100

Aufgabe 3: P Starte das Programm und beriihre den rechten Arm.
& Was macht der Bob?
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Experiment: Zufall

Information: Jetzt lernen wir einen Wiederhole-10-mal-Block kennen:

wiederhole mal

~g____— Alles was hier drin steht,
wird 10 mal ausgefiihrt!

Aufgabe 1:  Fiige den neuen Block an der richtigen Stelle ein:

Start

wiederhole unendlich oft

mache wenn Arm rechtsvlirgendwov-
mache | wiederhole mal

mache | schalte LED Auge an Farbe ‘7‘

schalte LED Auge aus

warte ms m

schalte LED Auge an Farbe Gf \‘
schalte LED Auge e

Aufgabe 2: [ Starte das neue Programm
& Was macht der Bob jetzt anders?
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1:  Hat der Bob wirklich 10 mal geblinkt? Konntest du mitzdhlen?
Andere dein Programm so, dass du gut mitzdhlen kannst!

B Start

wiederhole unendlich oft

mache whenn Arm rechtsvlirgendwov- Du musst nur 2
mache | wi .
wiederhole E mal Zahlen dndern!

mache | schalte LED Auge an Farbe O Sr\ Aber welche?

schalte LED Auge aus

schalte LED Auge an Farbe G
schalte LED Auge aus

P Teste dein Programm und zdhle mit!

Aufgabe 2:  Jetzt dndere dein Programm so, dass Bob 5 mal blinkt!
P Teste dein Programm!
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1:  Andere dein Programm so, dass Bob jetzt 5 mal wieder schneller
blinkt:

Start

wiederhole unendlich oft

mache wenn Arm rechts vlirgendwo gedrilckt?

mache | wiederhole qj mal

mache | schalte LED Auge Llnks 22 an Farbe '1

schalte LED Auge rechts v [U

schalte LED Auge an Farbe "

schalte LED Auge aus

P Teste dein Programm - beriihre kurz den rechten Arm!
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1:  Jetzt bauen wir den Zufall ein!
Dafiir programmieren wir eine neue Bedingung, verwende die
folgenden Blécke aus dem Profimodus:

Profimodus! é
O1

Aktion .I = I
¢"{

Sensoren

Kontrolle Bl Zufallszahl von bis

I. III
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1.  Der folgende Block erzeugt eine zufdllige Zahl von 1 bis 6:

Zufallszahl von bis

& Welche sechs Zahlen kann der Block erzeugen?
@ Schreibe jetzt drei Zahlen auf, die der Block nicht erzeugen kann!
¢ ) Uberlege mit einem Mitschiiler: Kennt ihr einen Gegenstand,
mit dem man zufdllige Zahlen von 1 bis 6 erzeugen kann?

Aufgabe 2:  Der Block, den wir fiir unser Programm brauchen, erzeugt eine
zufdllige Zahl von O bis 1:

Zufallszahl von bis

& Welche beiden Zahlen kann der Block erzeugen?
& Schreibe jetzt zwei Zahlen auf, die der Block nicht erzeugen kann!
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Experiment: Zufall * Y

Aufgabe 1:  Jetzt bauen wir unsere neue Bedingung ein, fiige deinem Programm
einen Wenn-Mache-Sonst-Block und die neue Bedingung hinzu:

B Start

wiederhole unendlich oft

mache wenn Arm rechtsvlirgendwov-

mache | wiederhole D mal

mache | schalte LED Auge an Farbe
schalte LED Auge aus

warte ms

schalte LED Auge an Farbe
schalte LED Auge aus

warte ms 0 ETT)]
8 v o on ) 50 220

NEU!

Wenn wir jetzt den rechten Arm antippen und Bob eine Frage stellen,
dann ,iberlegt" er kurz und dann wiirfelt er eine O oder eine 1.
Jetzt missen wir nur noch die Augenfarben programmieren!

~ = Weiter geht's auf der ndchsten Karte!
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Experiment: Zufall * %

Aufgabe 1:  Bob soll bei einer 1 die Augen griin einschalten fiir ,Ja' und bei
einer O die Augen rot einschalten fir ,Nein'. Ergdnze dein Programm:

Start

wiederhole unendlich oft

mache wenn Arm rechts vlirgendwo gedrilckt?

mache | iederhole q] mal

mache | schalte LED Auge an Farbe D

schalte LED Auge aus
YUCHUUUV

fertig! schalte LED Auge an Farbe D

schalte LED Auge aus

wenn Zufallszahl von D bis E D
Bob sagt Jal
mache | schalte LED Auge (784 an Farbe '- ‘/——
schalte LED Auge rechts 24 an Farbe '-

schalte LED Auge [l an Farbe '- -
Bob sagt Nein!

schalte LED Auge [[33; 24 an Farbe '-

Aufgabe 2: [ Starte das Programm und tippe den rechten Arm an.
& Was macht der Bob?
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Experiment: Zufall

Aufgabe 1: §) Mache mit deinem Mitschiiler zusammen ein Experiment.
Tippt 30 mal auf den rechten Arm und & schreibt auf, wie oft
Bob ,Ja' und wie oft Bob ,Nein' sagt!

Macht euch dafiir eine Tabelle:

Bob sagt ,Ja’ Bob sagt ,Nein’

é_ Thr kénnt dem Bob beim Antippen auch Fragen stellen:

, - ?
Soll ich heute 20 Eis essen: Sind Roboter schlau?

Ist es gesund, 20 Eis zu essen? Ist Erdbeereis leckerer als Vanilleeis?

i 2
Muss ich heute Hausaufgaben machen? Mag ich heute zum Mittagessen Spinat?

. i ?
Sind Roboter schlauer als Kinder: Magst du Programmieren?
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