Name: Datum:
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Programmieren mit BOB HERE

n Was macht das folgende Programm?

Start

wiederhole unendlich oft

mache | schalte LED Auge an Farbe
schalte LED Auge an Farbe

Es werden beide Augen lila eingeschaltet
Es werden beide Augen ausgeschaltet

C:  Das linke Auge wird lila und das rechte Auge wird
blau eingeschaltet

w >

n Wie viele LEDs leuchten?

Start

wiederhole unendlich oft
mache | schalte LED Auge [l 3elgo Tl Sonnengelb
schalte LED Auge UR1g 05 Sonnengelb

schalte LED Kérper [(i5hd CLEd

schalte LED Koérper [dsfd [ [I54
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Welches Programm erzeugt ein Blinklicht?

A CER

wiederhole unendlich oft

mache | schalte LED Auge an Farbe & Himmelblau

schalte LED Auge aus

B: Start

wiederhole unendlich oft

mache | schalte LED Auge an Farbe & Himmelblau

schalte LED Auge aus

C: Start
wiederhole unendlich oft

mache | schalte LED Auge an Farbe & Himmelblau

schalte LED Auge aus
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Bei welchem Programm blinkt das Auge am schnellsten?

A: Start

wiederhole unendlich oft

mache | schalte LED Auge < o Moosgriin

schalte L

B: 0 Start

wiederhole unendlich oft

mache [ schalte LED Auge ({7534 an Farbe & (- [T 5

schalte LED Auge [l{[i]3&384 aus

C: B Start

wiederhole unendlich oft

mache [ schalte LED Auge ({7534 an Farbe & (- [T 5
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Beschreibe das folgende Programm - was macht der Bob?

Start

wiederhole unendlich oft
mache | schalte LED Auge [[ilE83 an Farbe & (E

schalte LED Auge an Farbe {1

schalte LED Kérper [fil5hd CiEd

el gLk N U DN Celgo):1d rechts v f an ~

schalte LED Auge aus
schalte LED Auge aus

schalte LED Kérper ([(hg GRS

schalte LED Korper Jfldgsd LI
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